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Abstract 

This community service with the title Utilization of 

information systems to increase learning motivation using 

Microsoft SWAY for students of SMK Nuurul Muttaqiin 

Cisurupan Garut. PKM is carried out at SMK Nuurul 

Muttaqiin Cisurupan Garut. The objectives include: 1) to 

increase learning motivation, 2) utilization of application-

based information technology, the methods used are lectures, 

cooperation, and mentoring. In this service, the results that 

have been achieved have received a good response to the 

implementation of PKM, which is indicated by the interest in 

learning to use the sway application.  
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Abstrak 

Pengabdian kepada masyarakat ini dengan judul 

Pemanfaatan sistem informasi untuk meningkatkan motivasi 

Belajar Menggunakan Microsoft SWAY pada Siswa/Siswi 

SMK Nuurul Muttaqiin Cisurupan Garut. PKM di 

laksanakan di SMK Nuurul Muttaqiin Cisurupan Garut. 

Tujuannya antara lain : 1) untuk meningkatkan motivasi 

belajar, 2) pemanfaatan teknologi informasi berbasis 

aplikasi, metode yang di gunakan ceramah, kerjasama, dan 

pendampingan. Dalam pengabdian ini hasil yang telah di 

capai mendapat respon baik terhadap pelaksanaan PKM, 

yang di tujukan dengan ketertarikan untuk belajar 

menggunakan aplikasi sway.   
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I. PENDAHULUAN 

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi (TIK) telah membawa perubahan 

signifikan dalam dunia pendidikan, khususnya dalam cara pembelajaran disampaikan dan 

diterima oleh peserta didik. Pemanfaatan sistem informasi sebagai media pembelajaran tidak 

hanya berfungsi untuk menyampaikan materi secara digital, tetapi juga memiliki potensi 

besar dalam meningkatkan motivasi belajar siswa. Salah satu bentuk pemanfaatan teknologi 
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yang mulai populer adalah penggunaan aplikasi Microsoft Sway, sebuah platform presentasi 

digital yang memungkinkan guru menyajikan materi secara interaktif dan menarik [1]. 

Sasaran PKM Pemanfaatan teknologi pada zaman digital sekarang ini adalah siswa/siswi 

SMK Nurul Muttaqiin Cisurupan Garut. Pemanfaatan teknologi sangatlah penting di dunia 

pendidikan, di karnakan pada zaman digital segala apapun pasti berbau teknologi informasi, 

maka dari itu kita di haruskan dan jangan alergi mengikuti perkembangan zaman, supaya 

pembelajaran, pembuatan tugas tidak monoton, kaku dan supaya lebih menarik [2]. Maka 

kita yang harus bisa memanfaatkan eknlologi informasi tersebut memanfaatkannya jangan 

main game saja tapi gunakan untuk pembelajaran, tugas sekolah dan eskul 

SMK Nuurul Muttaqiin Cisurupan Garut merupan salah satu smk swasta yang berada di 

cisurupan yang siswa/siswinya mencapai 800-+, dan SMK Nuurul Muttaqiin Cisurupan 

Garut juga merupakan smk yang sudah mempunyai nama dan muridnya yang banyak maka 

dari itu kita tertarik untuk mengadakan PKM di SMK Nuurul Muttaqiin Cisurupan Garut. 

Pendidikan sangatlah penting untuk keberlangsungan Negara ini [3]. Walaupun berada di 

plosok zaman skarang pasti setiap siswa/siswi sudah memiliki hp anroid dan semoga tidak 

menjadi kendala untuk pemanfaat teknoligi informasi [4]. Ternyata masih ada yang tidak 

memiliki hand mobile phone tapi minoritas, mayoritasnya Siswi/siswa SMK Nuurul 

Muttaqiin Cisurupan Garut sudah memiliki mobile phone. 

Maka dari itu kita mengadakan Pengabdian kepada masyarakat ini dengan judul 

Pemanfaatan sistem informasi untuk meningkatkan motivasi Belajar Menggunakan 

Microsoft SWAY pada Siswa/Siswi SMK Nuurul Muttaqiin Cisurupan Garut. Diharapkan 

PKM ini bisa membantu mengubah cara belajar, membuat tugas sekolah atau berorganisasi 

di eskul menjadi semakin menarik, memotivasi siswa/siswi menjadi lebih semangat 

belajarnya, karena jika menggunakan pemanfaatan aplikasi sway dalam membuat tugas atau 

berorganisasi di eskul akan lebih vareatif karena aplikasi sway bisa menyajikan dengan 

gambar, animasi dan video. 

II. METODE  
Metode pelaksanaan kegiatan pengabdian kepada masyarakat  ini dilakukan dengan  

ceramah, kerjasama, dan pendampingan untuk menerapkan langsung pemanfaatan sistem 

informasi untuk meningkatkan motivasi belajar menggunakan Microsoft sway pada 

siswa/siswi SMK Nuurul Muttaqiin Cisurupan Garut [5]. Sebelum kegiatan di mulai, 

melakukan surpey terlebih dahulu ke tempat pengabdian masyarakat, persiapan materi 

percontohan yang akan di sampaikan, pelaksanaan kegiatan, melakukan monitoring dan 

evaluasi setelah kegiatan pemgambian pada masyarakat di lakukan. 

 

III. HASIL DAN PEMBAHASAN 
Proses pelaksaanan kegiatan yang di lakukan 

1. Memberikan informasi mengenai Microsoft SWAY kepada siswa/siswi SMK Nuurul 

Muttaqiin cisurupan Garut 

2. Untuk mendapatkan Microsoft SWAY harus masuk ke Microsoft 365 daftar masukkan 

akun pilih gratis atau berbayar bisa menggunakan leptop atau mobile phone 

3. Simulasi menerapkan pembelajar dengan Microsof SWAY 
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4. Diharapkan Micrisoft SWAY bisa membantu meningkatkan motivasi belajar 

Pemanfaatan sway di lakukan langsung terjun kekelas  

1. Pembukaan pemanfaatan sway untuk meningkatkan motivasi belajar ke peserta 

didik 

 
Gambar 1. Pembukaan Pengabdian Kepada Masyarakat 

2. Mulai pemaparan pemanfaatan Microsoft sway ke peserta didik 

 

Gambar 2. Pemaparan pemanfaatan Microsoft SWAY untuk motivasi belajar 

3. Menanggapi pertanyaan siswa/siswi SMK Nuurul Muttaqiin Cisupan Garut 

 

Gambar 3. Menanggapi pertanyaan peserta didik 
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4. Melanjutkan pemaparan pemanfaatan aplikasi sway untuk meningkatkan motivasi 

belajar 

 

Gambar 4. Contoh Pemanfaatan Microsoft sway  

5. Penutup pengabdian kepada masyarakat  

 

Gambar 5. Di Depan ruangan Bapak Kepala Sekolah  
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Gambar 6. Foto bersama di ruangan Bapak Kepala Sekolah bapak ibu wakasek 

dan guru 

 

Gambar 7. Foto bersama di Depan SMK Nuurul Muttaqiin Cisurupan Garut 

Sway merupakan aplikasi berbasis web dari Microsoft yang memungkinkan pengguna 

membuat presentasi, laporan, atau materi pembelajaran dengan elemen multimedia. 

Fitur-fitur seperti integrasi video, gambar, teks interaktif, serta navigasi yang mudah 

membuatnya menjadi alat yang sangat efektif dalam menarik perhatian siswa [6]. Guru 

dapat menyusun materi ajar yang tidak hanya informatif, tetapi juga bersifat eksploratif, 

memicu rasa ingin tahu siswa, dan meningkatkan keterlibatan mereka dalam proses 

belajar [7], [8].  

Motivasi belajar siswa dipengaruhi oleh beberapa faktor, seperti minat terhadap 

materi, metode penyampaian, dan keterlibatan emosional dalam proses pembelajaran. 

Dengan Sway, siswa cenderung lebih tertarik karena penyajian materi yang variatif dan 

kontekstual [9], [10], [11]. Mereka merasa lebih dihargai dan termotivasi ketika 
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dihadapkan pada konten yang sesuai dengan gaya belajar visual dan digital mereka. 

Selain itu, penggunaan Sway juga memungkinkan siswa untuk mengeksplorasi materi 

secara mandiri, yang secara tidak langsung menumbuhkan motivasi intrinsik [12], [13], 

[14]. Pelaksanaan  pemanfaatan Microsft  SWAY  untuk meningkatkan motiasi belajar 

dapat tanggapan yang positif dari peserta didik, bapak Kepala Sekolah, Wakasek dan 

Guru dan peserta didik antusias dengan pemaparan yang di berikan. 

IV. KESIMPULAN DAN SARAN 

Dari kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat Pemanfaatan Sistem Informasi Microsoft 

Sway untuk Meningkatkan Motivasi Belajar pada SMK Nuurul Muttaqiin Cisurupan Garut. 

siswa/siswi antusias dengan pembelajaran Microsoft SWAY dan mereka menyebutkan lebih 

menarik dan bagus, dengan harapan semoga Microsoft SWAY ini bisa membantu 

meningkatkan motivasi belajar. Saran diharapkan di sekolah untuk wifi internet lebih merata 

supaya siswa/siswi tidak ada alasan untuk tidak ada kuota dan supaya bisa menerapkan 

pembelajaran yang menyenangkan. 
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